2.4.11 Zobrazeni v soufadnicich

Predpoklady: 020410

Pr.1: Zakresli do soustavy soufadnic body A[l; 2], B[4; 3] , C[—2; 3] a D'[l; —3] .
Dokresli do obrazku:
a) bod C' tak, aby byl obrazem bodu C v posunuti AB,
b) bod D tak, aby bod D' byl jeho obrazem v posunuti AB.
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Najdi co nejuspornéjsi (nejmensi mnozstvi ¢isel) zplsob, jak popsat posunuti AB.
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Obraz bodu C: C'[l; 4].
' Vzor bodu D': D[—2; —4].

Nejuspornéjsi popis posunuti AB: dvé ¢isla:
1 * 3 (posunuti ve smeru osy x),
i * 1 (posunuti ve sméru osy y).

Dve¢ cisla popisujici posunuti maji podobny vyznam jako soutadnice u bodu, proto se zapisuji
podobné do zdvorek, v naSem konkrétnim piipad¢ takto AB = (3; 1) . Kulaté zadvorky oznacuji
skutec¢nost, Ze Cisla uvnitf neptedstavuji misto, ale posunuti z jednoho mista na druhé
(vektor). Dvojice Cisel AB = (3; 1) neni spjata s Zddnou konkrétni Sipkou zakreslenou

v soustave soufadnici, pokud si chceme vektor zndzornit mizeme pouZit libovolnou, ktera
pfedstavuje posunuti 0 3 ve sméru osy x a o 1 ve sméru osy y, bez ohledu na to, kde zacina.
Vektory pouzivame pro oznaceni fyzikalni veli¢in, které maji velikost a smér (jako je
napfiiklad sila).

Ve vSech nésledujicich ptikladech vychazej ze stejného pocatecniho obrazku, ktery si
pokazdé prekreslis na ¢tvereckovany papir.
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Pr.2: Zakresli rukou na ¢tvereCkovany papir obraz vyznaceného ttvaru v posunutich

danych vektorem:

a) (3;2), b) (0;-5),
a) posunuti o vektor (3; 2)
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¢) posunuti o vektor (—4;1)
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o) (-41), d) (-3;-4).
b) posunuti o vektor (0; —5)
yA
4
a5 5 X

d) posunuti o vektor
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Pr. 3: Zakresli rukou na ¢tvereCkovany papir obraz vyznaceného utvaru ve stiedové
soumernosti se sttedem v bod¢: a) [0; O], b) [—1; 3], c) [—2; —1], d) [—1; —2].

a) stredova soumeérnost se stredem [0; O] b) stiedova soumeérnost se sttedem [—1; 3]
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¢) stiredova soumernost se stiedem [—2; —1] d) stfedova soumérnost se stfedem [1; 2]
yA yn

N
N

A
A

Pr.4: Zakresli rukou na ¢tvereCkovany papir obraz vyznaceného dtvaru v osové
soumeérnosti podle: a) osy x, b) osy y,
¢) ptimky, kterd prochédzi body [0; O] a [2; 2],

d) piimky, kterd prochdzi body [—2; 1] a [1; —2].

a) osova soumérnost podle osy x b) osova soumérnost podle osy y
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¢) osovd soumérnost podle piimky d) osova soumérnost podle pfimky
prochézejici body [0; O] a [2; 2] prochézejici body [—2; 1] a [1; —2]
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Pr.S5: Zakresli rukou na ¢tvereCkovany papir obraz vyznaceného utvaru v oto¢enich:
a) R([0:0]:90°)  b) R([1:2]:90°) ¢ R([-11]:180°)  d) R([3:1]:270°)

) otodeni R ([0;0]:90°) b) otogeni R ([1;2];90°)
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¢) otogeni R([~1:1];180°) d) otoeni R([3;1]:270°)
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Pf. 6: 'V obrazku jsou zakresleny obrazy utvaru v riznych shodnych zobrazenich. Urci
uplng tato zobrazeni (v€etné hodnot otoCeni, polohy stiedu, polohou osy, ...).
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Posunuti o vektor (—5; 2) .
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Osova soumérnost podle ptfimky, ktera
prochézi body [5; O] a [O; 5].

Osova soumérnost podle pfimky, ktera
prochazi body [0; 0] a [—2; 2].

Sttedova soumérnost podle bodu [2; 1] .

Otogeni R([2:1],180°).

Osova soumérnost podle ptimky, ktera
prochazi body [0; —1] a [2; —1] . (pfimka

rovnobé&znd s osou x, posunutd o 1 doli)
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Shrnuti:



